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Fiches Scénarios d’activités 

TIC DE SIMULATION

FRANÇAIS

	Titre de l’activité
	Il était une fois …

	Date
	29 mai 2000

	Nom de l’auteur
	Vitrine APO

	Nom de l’établissement, ville, pays
	Vitrine APO, Montréal, Canada

	Thèmes(s) de l’activité
	Conte, Création littéraire, Créativité

	Champs disciplinaires(s)
	Français

	Âge des élèves
	14-15 ans

	Durée de l’activité
	3 périodes


	Résumé des intentions

a) Analyse des besoins et difficultés d’apprentissage
	Besoins

[•] Mise en relation des connaissances

Lacunes
[•] Manque d’autonomie d’exploration des paramètres et de compréhension des processus

	b) Analyse du cursus
	Liste des objectifs et éléments du cursus pouvant être bonifiés par l’emploi des TIC :

• Définition du conte

• Composition d’un conte

• Principes de création littéraire et de créativité


	Type d’activité

a) Stratégie
	Les TIC DE SIMULATION sauraient certainement répondre aux besoins ciblés, puisqu’elles permettent :

• de mettre en relation des connaissances en faisant appel à l’intelligence, à l’émotion et à l’action

• l'expérimentation sécuritaire des situations potentiellement dangereuses 

• les erreurs sans conséquences fâcheuses

• la répétition

• la formulation d'hypothèses et l'expérimentation par le contrôle sur les paramètres

• l’exploration autonome
Plus précisément, l'activité choisie utilise les didacticiels simulateurs.

Ces outils sont des logiciels de simulation à télécharger ou à expérimenter sur Internet. Le jeu des paramètres permet la manipulation, le mouvement, l’action / réaction, la transformation ou la modification de l’aspect tridimensionnel d’un objet.

	b) Objectifs pédagogiques de l’activité
	[•] Sensibiliser l’élève à un nouveau concept

[•] Acquérir des habiletés


	Ressources

a) Matériel et organisation physique

b) TIC
	MATÉRIEL ET ORGANISATION PHYSIQUE

Ordinateurs multimédia. Internet.

EXTRAITS SONORES
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Anne Hébert

http://radio-canada.ca/education/medias/pratic/anne_hebert.ram
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Anne Hébert – En direct, 1992/05/27, émission produite par la radio française de Radio-Canada

Anne Hébert parle de sa façon de créer un personnage en s’inspirant de son entourage. 
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Contes maritimes

http://radio-canada.ca/education/medias/pratic/contes_maritimes.ram
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Contes maritimes – Comme une bouteille à la mer, 1989/07/04, émission produite par la radio française de Radio-Canada

L’ethnologue Bertrand Bergeron relate certaines légendes et contes maritimes nés de la réalité des mers. 
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Tante Lucille

http://radio-canada.ca/education/medias/pratic/tante_lucille.ram
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Tante Lucille – Ah ! vous dirai-je maman, 1979/10/06, émission produite par la radio française de Radio-Canada

Tante Lucille parle de diverses sources d’inspiration du conte et de la façon de faire voyager par le conte à l’aide de notions de géographie et d’histoire. 
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Sons variés


http://www.findsounds.com/ISAPI/search.dll
ILLUSTRATIONS
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Photographies et illustrations


http://fr.altavista.com/index_iav.jsp 
APPLET JAVA 
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Collage de mots  

http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/fran/collage.html
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Utilisé avec la permission de l’auteur Eric Harshbarger. Source : Word Magnets 


http://www.ericharshbarger.org/eric-cgi/j?wordmagnets/index.html 




	Scénario

a) Avant l’activité
	Comment placer l’activité dans un contexte significatif et motivant pour l’élève ? 

[•] questionnement

Les élèves comprenant le pourquoi de la formation seront déjà actifs et motivés. Comment énoncer les besoins en réponse auxquels vous avez voulu créer cette activité ?
Qu’est-ce que la créativité ? Comment l’imagination fonctionne-t-elle ? Les TIC de simulation nous permettront de créer un univers propice à la création d’un conte.

Comment pouvez-vous relier l’activité aux expériences antérieures de l’élève, à ses connaissances, à ses difficultés, à ses idées préconçues ?

D’où viennent les contes que nous entendions, petits ? Quelles étaient leurs sources d’inspiration ? Écoute de l’extrait sonore Tante Lucille. Comment les auteurs procèdent-ils pour créer une œuvre littéraire ? Écoute des extraits sonores Anne Hébert, Contes maritimes.


	b) Pendant l’activité
	Quelles sont les consignes données aux élèves afin de favoriser la réflexion et l'argumentation ?

Les élèves doivent tenter d’identifier les éléments qui activent leur créativité.

Quels seront votre rôle et vos interventions ? 

Théorie du conte – Rappel de la structure du conte.

Univers de création – Les élèves se servent de fichiers sonores Sons variés, d’images trouvées à l’aide de Photographies et illustrations et de phrases créées par la simulation de création Collage de mots comme points de départ, sources d’inspiration à l’écriture de leur conte.
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N’oubliez pas que la simulation doit se faire selon un objectif de formation précis et non seulement pour s'amuser !

Période d’écriture – Encadrement des élèves en panne d’inspiration.

Période de conteurs – Les élèves se racontent leur univers de création ainsi que leurs courtes histoires.

Quel sera l'échéancier ?

L’activité se déroule en 3 périodes : Période d’introduction à la création du conte, Période d’écriture, Période de conteurs.



	c) Après l’activité
	Un retour sur l’expérience vécue ?
[•] Discussion 

[•] Réflexion sur les émotions ressenties

Identifier :

[•] Les nouveaux savoirs

[•] Les nouveaux savoir-faire

Activités de synthèse :

[•] Rapport d'activité ou de laboratoire




	Préparation
	[•] Les connaissances informatiques de vos élèves seront-elles suffisantes au bon déroulement de votre activité ? Devez-vous prévoir une mise au point,  ou concevoir des outils aide-mémoire ?

[•] Vos propres connaissances informatiques seront-elles suffisantes au bon déroulement de l’activité ? Pouvez-vous identifier une ressource, un support technique si nécessaire ?

[•] Avez-vous déterminé une gestion de classe ? Avez-vous fait un plan d’aménagement de la classe ou du laboratoire ? Avez-vous défini les équipes et les rôles ?

[•] Avez-vous vérifié le bon fonctionnement de vos outils ? 

[•] Avez-vous réservé les ressources nécessaires ? 

[•] Avez-vous prévu une activité ou du matériel de secours en cas de problème ?
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Si vous utilisez Internet avec vos élèves, préparez une liste de signets au préalable pour leur permettre de se retrouver facilement.



	Réalisation
	Prenez des notes en cours d’activité et n’hésitez pas à y apporter des ajustements. Quelles sont vos observations ? Les élèves nécessitent-ils beaucoup de dépannage ? Le ratio élèves/outils est-il bon ?



	Retour sur l’activité et évaluation
	Relisez vos notes prises en cours de réalisation et vérifiez leur concordance avec les objectifs de départ. Évaluez les points forts et les points faibles de votre scénario. Effectuez le bilan. Quelles difficultés les élèves ont-ils rencontrées ? Votre gestion de classe et votre logistique étaient-elles efficaces ? D’après les résultats de l’évaluation, l’activité a-t-elle su atteindre les objectifs ?


	Les suites de l’activité
	Exploitez les retombées de votre activité d’apprentissage intégrant les TIC !
• Selon l’évaluation que vous ferez de votre activité, profitez des retombées pour créer des liens avec d’autres concepts à étudier.

• Pourquoi ne pas développer davantage l’activité dans une avenue d’interdisciplinarité, d’intégration des matières ?

• Si vous souhaitez inviter vos collègues à participer avec leurs élèves et se joindre à votre activité, annoncez votre projet par les voies des listes de discussion éducative.
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