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Fiches Scénarios d’activités 

TIC DE SIMULATION

MATHÉMATIQUES

	Titre de l’activité
	La simulation, comment ça marche ?

	Date
	29 mai 2000

	Nom de l’auteur
	Vitrine APO

	Nom de l’établissement, ville, pays
	Vitrine APO, Montréal, Canada

	Thèmes(s) de l’activité
	Simulation, Trajectoire, Coniques

	Champs disciplinaires(s)
	Mathématiques

	Âge des élèves
	17-18 ans

	Durée de l’activité
	1 période


	Résumé des intentions

a) Analyse des besoins et difficultés d’apprentissage
	Besoins

[•] Mise en relation des connaissances

Lacunes
[•] Manque d’autonomie d’exploration des paramètres et de compréhension des processus

	b) Analyse du cursus
	Liste des objectifs et éléments du cursus pouvant être bonifiés par l’emploi des TIC :

• Applications mathématiques informatiques

• Coniques, ellipses, paraboles, hyperboles


	Type d’activité

a) Stratégie
	Les TIC DE SIMULATION sauraient certainement répondre aux besoins ciblés, puisqu’elles permettent :

• de mettre en relation des connaissances en faisant appel à l’intelligence, à l’émotion et à l’action

• l'expérimentation sécuritaire des situations potentiellement dangereuses 

• les erreurs sans conséquences fâcheuses

• la répétition

• la formulation d'hypothèses et l'expérimentation par le contrôle sur les paramètres

• l’exploration autonome
Plus précisément, l'activité choisie utilise les chiffriers électroniques. Les chiffriers électroniques ou tableurs offrent de multiples possibilités d’expérimentation et de simulation par la variation des paramètres.

	b) Objectifs pédagogiques de l’activité
	[•] Consolider des savoirs

[•] Réfléchir et argumenter


	Ressources

a) Matériel et organisation physique

b) TIC
	MATÉRIEL ET ORGANISATION PHYSIQUE

Ordinateurs multimédia. Internet.

EXTRAITS SONORES
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Archimède 

http://radio-canada.ca/education/medias/pratic/archimede.ram
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 Survol de la science des mathématiques – Connaissance d’aujourd’hui, 1984/08/14, émission produite par la radio française de Radio-Canada

Le mathématicien Jean-Marie Souriau parle d’Archimède et de ses études mathématiques reliées au quotidien. 
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Boutons de fleur 

http://radio-canada.ca/education/medias/pratic/boutons.ram
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 Boutons de fleur – Aujourd’hui la science, 1991/09/08, émission produite par la radio française de Radio-Canada

Des recherches en mathématiques appliquées du côté des fleurs ! 

APPLET JAVA
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La vision d'un cercle en perspective conique http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/math/persp.html
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 Utilisé avec la permission de l'auteur Hubert Martineau. Source : Les maths un jeu ! 

http://perso.wanadoo.fr/math.lemur/
CHIFFRIER ÉLECTRONIQUE
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Système solaire

http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/math/ellipse.xls
http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/math/terre.XLS
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Utilisé avec la permission de jfe.le-bourhis. Source : CRDP http://www.discip.crdp.ac-caen.fr/phch/culture/syst_solaire
[image: image12.png]




Propriétés coniques des corps célestes en rotation
http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/math/doc3e1.xls
http://ntic.org/formation/tic/francais/scn/math/doc3e2.xls
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 Utilisé avec la permission de l’auteur Youri Gautier. Source : Académie de Nantes
http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/ygautier/doc3/accueil.htm



	Scénario

a) Avant l’activité
	Comment placer l’activité dans un contexte significatif et motivant pour l’élève ?  

[•] partage d'observations

Les élèves comprenant le pourquoi de la formation seront déjà actifs et motivés. Comment énoncer les besoins en réponse auxquels vous avez voulu créer cette activité ?

Est-ce que tout peut se traduire en chiffres ? Est-ce que tout se calcule ? Jusqu’où iront les créations de mondes virtuels ? La simulation, comment ça marche ? Les TIC de simulation – quoi d’autres ? – nous permettront de réfléchir à ces questions.

Comment pouvez-vous relier l’activité aux expériences antérieures de l’élève, à ses connaissances, à ses difficultés, à ses idées préconçues ?

Déjà, au temps d’Archimède, le mathématicien est à l’écoute de son environnement et le traduit en systèmes mathématiques. Écoute de l’extrait sonore Archimède. Les mathématiques peuvent ainsi  recréer certains phénomènes naturels par simulation. Écoute de l’extrait sonore Boutons de fleur.



	b) Pendant l’activité
	Quelles sont les consignes données aux élèves afin de favoriser la réflexion et l'argumentation ?

Les élèves réfléchissent à l’étendue des applications mathématiques et aux questions d’éthique qui s’y rattachent.

Quels seront votre rôle et vos interventions ?

Expérimentation des simulateurs – Former des équipes. Les élèves étudient la construction et le fonctionnement des simulateurs de coniques et sphères naturelles La vision d'un cercle en perspective conique et Système solaire. Notion de chaos.

Réflexion et discussion – Les élèves discutent de l’ensemble des applications mathématiques en matière d’informatique, de robotique, de domotique, etc. Ils apportent les éléments d’éthique auxquels ils ont réfléchi.
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N’oubliez pas que la simulation doit se faire selon un objectif de formation précis et non seulement pour s'amuser !
Quel sera l'échéancier ?

L’activité se déroule en une période.



	c) Après l’activité
	Un retour sur l’expérience vécue ?
[•] Discussion 

[•] Réflexion sur les émotions ressenties

Identifier :

[•] Les nouveaux apprentissages 

[•] Un lien avec une notion d’un niveau supérieur ? 

[•] Des liens d’interdisciplinarité ?

Activités de synthèse :

[•] Rapport d'activité ou de laboratoire




	Préparation
	[•] Les connaissances informatiques de vos élèves seront-elles suffisantes au bon déroulement de votre activité ? Devez-vous prévoir une mise au point,  ou concevoir des outils aide-mémoire ?

[•] Vos propres connaissances informatiques seront-elles suffisantes au bon déroulement de l’activité ? Pouvez-vous identifier une ressource, un support technique si nécessaire ?

[•] Avez-vous déterminé une gestion de classe ? Avez-vous fait un plan d’aménagement de la classe ou du laboratoire ? Avez-vous défini les équipes et les rôles ?

[•] Avez-vous vérifié le bon fonctionnement de vos outils ? 

[•] Avez-vous réservé les ressources nécessaires ? 

[•] Avez-vous prévu une activité ou du matériel de secours en cas de problème ?



	Réalisation
	Prenez des notes en cours d’activité et n’hésitez pas à y apporter des ajustements. Quelles sont vos observations ? Les élèves nécessitent-ils beaucoup de dépannage ? Le ratio élèves/outils est-il bon ?



	Retour sur l’activité et évaluation
	Relisez vos notes prises en cours de réalisation et vérifiez leur concordance avec les objectifs de départ. Évaluez les points forts et les points faibles de votre scénario. Effectuez le bilan. Quelles difficultés les élèves ont-ils rencontrées ? Votre gestion de classe et logistique étaient-elles efficaces ? D’après les résultats de l’évaluation, l’activité a-t-elle su atteindre les objectifs ?


	Les suites de l’activité
	Exploitez les retombées de votre activité d’apprentissage intégrant les TIC !
• Selon l’évaluation que vous ferez de votre activité, profitez des retombées pour créer des liens avec d’autres concepts à étudier.

• Pourquoi ne pas développer davantage l’activité dans une avenue d’interdisciplinarité, d’intégration des matières ?

• Si vous souhaitez inviter vos collègues à participer avec leurs élèves et se joindre à votre activité, annoncez votre projet par les voies des listes de discussion éducative.
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